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»Sraigiuky® grupés vaikai
tapo mazaisiais
programuotojais

Mausy darzelio ,,Sraigiuky®, ,Nykstuky®“ ir ,,Voveriuky“ grupiy vaikai dalyvavo jdomiame respublikiniame projekte ,,AS - maZasis programuotojas"” ir
zengé pasakiSkais programavimo pasaulio takais! ,,Voveriuky® bei prieSmokyklinés ,,Sraigiuky“ ir grupiy ugdytiniai Sio projekto metu susidiiré su
naujais iSStkiais, o patiems jauniausiems atsivéré durys j technologijy pasaulj, taip suteikiant unikalig galimybe pazinti programavima zZaidybine

forma.



Kuarybinés kelionés su Scratch Jr

Mokymosi nuotykiai

Vaikai susipazino su vizualine programavimo aplinka ,,Scratch Jr" -
specialiai ikimokyklinio amziaus vaikams sukurta programa, kuri
programavimg pavercia smagiu zZaidimu. Naudodami spalvingus blokus
ir intuityvig sasajg, mazieji programuotojai praktiskai iSbandé, kaip

veikia programavimas.

Projekto metu vaikai kiiré jvairias trumpas istorijas - nuo paprasto
personazy judéjimo iki sudétingesniy nuotykiy su garsais ir

animacijomis. Svarbiausia, kad jie iSmoko logiSkai mastyti ir kurti

programos kodo sekas, kurios atgaivina jy kiirybines idéjas ekrane!



,Voveriuky" grupé susipazino su Bubble robotu

2 Piesimo robotas Bubble atgyja vaiky rankose

»Voveriuky“ grupés vaikai turéjo iSskirtine galimybe susipaZinti su
inovatyviu pie$imo robotu, vardu Bubble! Sis nuostabus robotas geba
piesti jvairiausius rastus ir formas, atgydamas kiekvieng kartg, kai
mazieji programuotojai jam duoda komandas. Vaikai mokési
programuoti roboto judéjima, kruopsciai pasirinkti spalvas ir stebeéti,
kaip Bubble pamazu kuria unikalius meno kiirinius ant popieriaus.
Matydami, kaip jy sugalvotos komandos virsta tikrais, spalvingais

pieSiniais, vaikai jauté didZiulj dZziaugsma ir pasididziavima!




Nuotykiai su BeeBot robotu

Programavimo issukiai ir dZiaugsmai

»Voveriuky® grupés vaikai leidosi j smagig kelione su BeeBot robotu — miela
bitute, kuri juda pagal ju komandas. Jie mokési planuoti marsrutus,
spausdami mygtukus ant roboto nugarélés ir stebédami, kaip BeeBot vykdo ju

uzduotis.

Kirybiniai Zaidimai, tokie kaip judéjimas iki tikslo, daikty rinkimas ir
uzduociy sprendimas, padéjo vaikams ugdyti erdvinj mastyma bei planavimo
jgtidzius. Tai buvo puiki patirtis, leidusi per Zaidima suprasti programavimo

principus.




"Nykstuky" grupé mokosi su BeeBot

Maziausi miisy darZelio programuotojai i$ ,,Nykstuky“ grupés taip pat turéjo
galimybe dirbti su BeeBot robotu. Vaikai mokési pazinti roboto mygtukus,
suprasti kryptis (pirmyn, atgal, j Sonus) ir programuoti paprasciausius
marsrutus. Jie zaidé Zaidimus ant spalvingy kiliméliy, kur BeeBot turéjo
pasiekti numatytg vieta. Tai buvo puikus jvadas j programavimo pasaulj

patiems maziausiems.




Pirmieji programavimo zingsniai

Maziausi misy darZelio programuotojai i§ ,,NykStuky“ grupés entuziastingai
isitraukeé j veiklas su BeeBot robotu. Si patirtis suteiké jiems galimybe mokytis

per zaidima ir kartu ugdyti svarbius jgtdzius.

Vaikai susipazino su BeeBot valdymu, mokési sekti instrukcijas ir
bendradarbiauti su draugais, kuriant paprastus marsrutus. Jie nurodydavo
BeeBot judéti link tikslo ant specialaus kilimélio. Kiekvienas sékmingas roboto
pasiektas tikslas buvo didziulés dziaugsmo akimirkos ir skatino toliau

eksperimentuoti!

Si veikla puikiai ugdé ne tik programavimo pagrindus, bet ir svarbius socialinius

jgidZius, lavino erdvinj mgstyma ir problemy sprendimo gebéjimus.




